Der Bachelorstudiengang Gestaltung ist ein
sechssemestriges, projektorientiertes Voll-
zeitstudium, in das praktisch-gestalterische,
kiinstlerische und wissenschaftlich-theo-
retische Anteile integriert sind. Die Studie-
renden werden fiir die eigenstandige Gestal-
tungsarbeit in einem der neun Kompetenz-
felder Advertising Design, Branding Design,
Digital Environments, Farbdesign, Grafik-
design, Innenarchitektur, Lighting Design,
Metallgestaltung und Produktdesign ausge-
bildet. Individuelle Studienverldufe, die un-
terschiedliche Designdisziplinen miteinan-
der verkniipfen, sind unter der Abschluss-
bezeichnung ,Integriertes Design“ moglich.
Das zweisemestrige Grundlagenstudium
dient der Orientierung und schafft die Basis
fiir das spdtere Profilstudium. Im Profilstu-
dium vom 3. bis zum 6. Semester vertiefen
und erweitern die Studierenden ihr Wissen
und Verstehen bis zur Abschlussarbeit.
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The bachelor’s degree program in design is
a six-semester, project-oriented, full-time
course of study that integrates practical de-
sign, artistic and scientific-theoretical com-
ponents. Students are trained for indepen-
dent design work in one of the nine fields of
competence Advertising Design, Branding
Design, Digital Environments, Colour Design,
Graphic Design, Interior Architecture, Ligh-
ting Design, Metal Design and Product De-
sign. Individual courses of study that combi-
ne different design disciplines are possible
under the degree designation ”Integrated
Design®. The two-semester basic studies ser-
ve as orientation and create the basis forthe
subsequent profile studies. In the profile
studies from the 3rd to the 6th semester,
students deepen and expand their knowled-
ge and understanding up to the final thesis.
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Studieren an der Fakultdt Gestaltung

Das Kompetenzfeld Digital Environments
bietet

Verstandnis und Anwendung digitaler
Technologien als kreatives
Gestaltungsmittel

die Auseinandersetzung mit inno-
vativen digitalen Formaten, Diensten
und Genres der Kommunikation,
Interaktion und Narration
Gestaltungskompetenz in Zukunfts-
themen

Motion Design und Interaction
Design in interdisziplindren Teams
strategische Gestaltungskompetenz
fur die digitale Transformation

die Moglichkeit eines Praxissemes-
ters oder eines Auslandssemester
an einer unserer zahlreichen Partner-
hochschulen

The Digital Environments field of com-
petence offers

Understanding and application of
digital technologies as creative
design tools

the examination of innovative digital
formats, services and genres of
communication, interaction and
narration

Design competence in future topics
Motion Design and Interaction Design
in interdisciplinary teams

strategic design competence for the
digital transformation

the possibility of an internship or

a semester abroad at one of our
numerous partner universities




Wir gestalten die Welt von morgen und be-
schédftigen uns intensiv mit digitalisierten
und vernetzten Welten. Wir verstehen sie
und wissen, dass es vor allem eine Frage
des Designs ist, wie wir unsere physische
Welt mit digitalen Infrastrukturen fiir und mit
Menschen und der Natur verbinden. Die
Bandbreite der Themen ist grof3: Augmen-
ted und Virtual Reality, Social Design, User
Experience Design, Service Design, Artificial
Intelligence, Design Research, Motion De-
sign und Motion Graphics, Interaction und
Interface Design, Digital Video, Generative
Gestaltung, Robotik und vieles mehr. Diese
digitale Transformation erfordert interdis-
ziplindre Teams. In unseren Projekten im
Kompetenzfeld Digital Environments arbei-
ten wir daher gerne mit den vielféltigen Dis-
ziplinen der HAWK zusammen.

We are designing the world of tomorrow and
we are engaged with digitalised and net-
worked worlds. We understand that it is pri-
marily a question of design, how we connect
our physical world with digital infrastructures
forand with people and nature. The range of
topics is broad: augmented and virtual rea-
lity, social design, user experience design,
service design, artificial intelligence, design
research, motion design and motion graphics,
interaction and interface design, digital vi-
deo, generative design, robotics and much
more. This digital transformation requires
interdisciplinary teams. In our projectsin the
Digital Environments field of competence,
we therefore enjoy working with the various
disciplines at the HAWK.

If: Service Design fiir ein selbstbestimm-

tes Leben trotz Pflegebediirftigkeit

Antonia Forcht und Samira Keshani

ARTificial Valley:
ein Kl generiertes Musikvideo

René Sackmann

Discover: Bewegtschriftgestaltung
Mascha Wolfram

Einbettung von Kulturen in UX Design

Sanghee Park

Besuchen Sie uns auf Instagram
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Holistic Al: Ein Interface zur Kiinstlichen Intelligenz
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Titelsequenz ,,Studium, Du hast Dich verandert“
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Antje Diibbel

sk_p: Eine wissenschaftliche
Auseinandersetzung zum Thema

Verena Stiirzebecher und
Marius Remmert

Absolvent*innen des Kompetenzfelds Digi-
tal Environments sind in allen Bereichen
gefragt, in denen wir unsere Art zu kommu-
nizieren, zu denken und zu fiithlen mit digi-
talen Medien und Rdumen erweitern. Sie ar-
beiten in Kommunikations-, Entwicklungs-,
Beratungs- und Innovationsabteilungen von
Agenturen, Organisationen und Unterneh-
men oder als Griinder*innen und Freiberuf-
ler*innen. Haufig bilden sie die Synapse
zwischen Gestaltung und Technologie und
tragen durch dieses Zusammenspiel der Dis-
ziplinen zu deren Weiterentwicklung bei.

Graduates of the Digital Environments field
of competence are in demand wherever we
use digital media and spaces to expand the
way we communicate, think and feel. They
work in communication, development, con-
sultancy and innovation departments of
agencies, organisations and companies, or
as entrepreneurs and freelancers. They often
form the synapse between design and tech-
nology and contribute to their further de-
velopment through this interplay of disci-
plines.



